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Prá debulhar os games e tornar o seu 
videogame o máximo, o canal é a linha 
SUPER PRO. Design super ergonomi- 
co é um modelo certo pra cada tipo 
de console. 
SUPER 
PRO: 
Compatível 





com Super Nintendo* 
é o modelo que além dos 

6 botões de disparo independentes (A, 
B X Y,LeH)tem 6 chaves seletoras 
de turbo com 2 velocidades e chave 


de siow-motion. 








Chips Brasil 


À venda nos grandes magazines e lojas especializadas. 
Vendas no Atacado tel: 264.0644 


SUPER PRO 2: Compatível! com o Me- 
ga Drive” este é o modelo mais com- 
pleto e avançado do mercado. Tem 4 
botões de disparo (A, B Ce A+B), 
2 botões laterais de disparo que podem 
ser progra- Jh 
mados 

(em A, B 

ou C), 3 chaves sele- 
toras de turbo e auto-fire 
com 2 velocidades para os “Y 
botões A, Be C além da chave seletora 
“SPEED” que permite mais 2 veloci- 
dades de turbos; chave setetora de 







siow-motion e botão de pause. O botão 
de disparo A+B tem as velocidades 
programadas através das chaves sele- 
toras independentes. 
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SUPER PRO 3: Compatível com os у?- 
deogames Phanton System", УС 9000” 
e VG 8000", Dynavision 2" e 3*, Hj Top 
Game”, Top System" e Handyvision”. 
Neste modelo você escolhe sua melhor 
configuração de jogo, tanto nos 4 bo- 
tões de disparo 
(2A e 2B) dis- 
postos de- 
forma cru- 
zada, CO- 
mo nas 4 
chaves seletoras de 
turbo independentes com 2 
velocidades para cada botão, 2 botões 
laterals сот função de direcional L e 
R além das chaves seletoras de progra- 
mação que possibilitam o uso deste 
joystick nos consoles acima. É só você 
programar e aí jogar inclusive nos vi- 
deogames dos seus amigos. 
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SUPER NES Биш ES 
GOOF TROOP | S m TT 

(PATETA) 

A Capcom 

mistura RPG com 

ação e fazum game Ї «44 “ТЗ i 

de tirar o fôlego EE са сац 






MASTER 
STRIDER 2 


Ca Uma ótima versão para 

з oclássico de Mega com 
bons gráficos e desafio 
da hora 
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SHOTS : 
SUPER STREET FIGHTER 2 


As imagens do arcade que está sacudindo os japoneses 
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Estas sào as.cotacóes para jogos que utilizamos na revista 


IE 
4412: 


eus? SOS Respostas para as suas dúvidas 
| Ro | CARTAS Seu espaço para opinar 4 
A A: 5 ХК | ) 191 SHOTS O que rola no mundo dos games 6 
AZAR ME AÇÃO GAMES CLUBE Os classificados do leitor 37 
FRAN | isis PRÓXIMA EDIÇÃO Um look na Ação Games nº 46 


MEGA DRIVE 
Street Fighter 2: 
Special Champion Edition 8 
В.О.В. 
Bart's Nightmare 
Dicas 19 
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SUPER NES 
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Pateta: Goof Troop 
Plok 
Death Brade 
Mario & Wario 
Sonic Wings 





Dicas 


Strider 2 
Shadow of the Beast 


Mighty Final Fight 


Strike Commander 


Marcelo B. Massafeli Chin, Marcos Roberto de 
Lima loió, Tadeu Cerqueira Pereira, Wagner P. 
Hernandez 
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ALIEN 3 (Mega) 


Não consigo fazer o truque de 
seleção de fases de jeito пеп, 
Vocês podem me explicar melhor? 
CAIO AUGUSTO P. OLIVEIRA 
São Paulo, SP 


Não apenas vamos explicar 
de novo como pedir desculpas 
por um erro referente a esta dica, 
publicada na edição 40. Na tela 
de opções (e não na de apresen- 
tação), faça a segiiência E, 1,9, 
Y, €, A,%e Y como controle 2. 
Um som estranho indicará que o 
truque entrou. Inicie o jago nor- 
malmente e dê Start para pausar. 
Então, com o controle 1, faça os 
comandos €, A e В. A tela muda- 
rá de cor, indicando que algo 
diferente está acontecendo, Sol- 
tando a pausa você vai pular de 
nível, 


OLYMPIC GOLD (Master) 


Não consigo uma boa pontua- 
ção nas provas de arco e flecha. 
Qual é a manha para esta moda- 
lidade? 

ADRIANA B. NOGUEIRA 
Niterói, RJ 
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MASTER 
O Master System teria capaci- 

dade para processar mais de 4 

Mega dememórianum cartucho? 

E o efeito zoom, pode ser feito por 

ele? 

RAFAEL Y. CORREIA 

Rio de Janeiro, RJ 


Os videogames vivem surpre- 
endendo a gente, Rafael. Veja o 
caso do Street Fighter 2:a versão 
para Super NES tem 20 Mega, e a 
de Mega Drive tem 24 Mega. E a 
gente pensando que 16 Mega já 
fossem demais para eles... O li- 
mite de capacidade destes 
videogames, assim como o do 
Master, é uma incógnita para nós. 
Somente o fabricante tem uma 
noção exata disso. Quanto do 
zoom, em jogos de Master, acre- 
ditamos que não seja possível, 
pois trata-se de um efeito que 
desloca muitos sprites (pontos 
que se movem) ao mesmo tempo. 


É realmente meio complica- 
dinho, mas você chega lá. Pri- 
meiro, vá à tela de seleção de 
força, apertando qualquer bo- 
tão do jovstick. Depois, aperte 1 
e 2 para acessar a tela de pon- 
taria e regule-a com o 
Direcional. Agora, para atirar a 
flecha, aperte qualquer botão. 
Você conseguirá uma boa pon- 
tuação quando tiver encontra- 
do a força e a direção adequa- 
das. Mas para isso é preciso um 
pouco de treino, Procure atirar 
suas seis flechas em menos de 
um minuto, pois isso também 
conta. 


BATMAN RETURNS (SNES) 
De que jeito posso detonar o 

Pingüim na quarta fase deste 

jogo? ; 

MARCIO F. DE ARAUJO 

Santa Maria, RS 


Desvie dos ataques do Pin- 
güim e, entre um e outro, use bat- 
rangues e bombas para acertá-lo. 
O lance é sacar o ritmo dele e 
saber quando atacar, com muita 
paciéncia. 


DESAPONTADO 


Queromanifestar meu profun- 
do desapontamento com a maté- 
ria sobre a feira CES de Chicago, 
onde a Sega aparece com muitas 
novidades e a Nintendo com qua- 
se nenhuma. Eu, que sou fà da 
Nintendo, achei a matéria um 
verdadeiro massacre. 
WALBERTO VIANA SILVA 
Recife, PE 


A matéria sobre a feira, 
publicada na edição 38, é um 
retrato fiel das novidades mos» 
tradas por Sega e Nintendo na 
época, Walberto. Não inventa- 
mos os lançamentos da Sega e 
tampouco omitimos novidades 


da Nintendo. O que você precisa 


ver é que, na luta entre as duas 
empresas para dominar o merca- 
do, existem momentos em que 
uma estå mais em evidência do 
que a outra. Se discriminásse- 
mos a Nintendo, nào teríamos 


DRAGON STRIKE 
(Nintendo) 

Eta joguinho difícil! Vocês não 
podem descolar uma manha que 
facilite um pouco a minha vida? 
JOSÉ AUGUSTO MOREIRA 
Santos, SP 


Infelizmente, não existe uma 
dica milagrosa para seleção de 
fases, invencibilidade ou coisa 
parecida. Mas se você quiser dar 
uma espiada no nível 12, use a 
password FKHMMR. Ela também 
lhe dá um dragão de bronze, que 
é o mais indicado para esta mis- 
são, De resto, o lance é ficar de 
olhos bem abertos para não levar 
tiros e fazer o reconhecimento da 
área palmo a palmo. 


STREETS OF RAGE 2 
(Mega) 

Afinal, onde está o trampolim 
que vocês disseram que o Max 
precisa usar para pular em cima 
do inimigo? Esta informação foi 
publicada na edição 29 e depois 
no Especial Só Dicas. 

WAGNER DANTAS 
São Paulo, SP 
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publicado o anúncio da empresa 
de que ela está desenvolvendo 
um supervideogame de 64 bits, 
(edição 43), nem daríamos capa 
para osexcelentes jogos que saem 
para o Super NES. Reflita um 
pouco sobre isso. 


ERRO 


Vocês cometeram um grande 
erro na edição 42, dizendo que o 
game Samurai Shodown era 0 
primeiro a ter duas lutadoras. 
Acontece que World Heroes 2 e 
Ranma 1/2 2 também tém mais 
de uma mulher que luta. O que 
vocés me dizem disso? 
LEONARDO M. UHLONANN 
Niterói, RJ 


Dizemos OK, Leonardo, vocé 
está certo. E é bom os leitores nos 
escreverem apontando falhas, 
para corrigirmos e aperfeiçoar- 
mos a revista. Agora, pra gente, 
não tem essa de erro grande ou 


A palavra trampolim foi usa- 
daem sentido figurado, Wagner. 
Nossa intenção foi dizer que é 
preciso usar qualquer coisa que 
possa funcionar como um tram- 
polim para que o Max atinja 
maioraltura. O que poderia ser? 
Os barris que existem no cená- 
rio, porexemplo. Em vez de che- 
gar detonando os barris, salte 
para cima deles e de lá é possi- 
vel atingir a cabeça do adversá- 
rio com os referidos golpes. Já 
aprendemos nossa lição e da 
próxima vez seremos mais cla- 
ros. Promessa, 


G0 DICAS 


Se vocé quer 
macetes, truques e 
passwords, vá 
correndo às bancas e 
compre nosso 
especial SO DICAS. 
São dicas 
quentíssimas para 
196 jogos de Mega, 
SNES, Master, NES. 
Não perca! 


erro pequeno: todos eles são gra- 
ves e nós nos esforçamos para 
não: publicar nenhum. Deveria- 
mos ter dito que Samurai 
Shodown era um dos primeiros 
jogos de luta em Arcade a ter 
duas mulheres. Aliás, foi o se- 
gundo. Mas World Heroes 2 pin- 
tou só dois meses antes (ed. nº 36, 
junho). Ranma 1/2 2 é de luta, 
mas não é Arcade. Sinceramen- 
te, você acha isso um “grande 
erro”? 


МЕО СЕО 

Quanto custa um Neo Geo 
Ouro no Brasil? Que cartucho 
vem com e aparelho? 
EMERSON MILHA 
Guarapuava, PR 


O Neo Geo Ouro está custan- 
doo equivalente a 750 dólares no 
Brasil e vem com um cartucho 
World Heroes 2, além de dois 
joysticks. 
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Para concorrer, compare os námeros do seu cartáo com os do 
Painel Premiado Semanal, que estará na revista Contigo! toda 
semana. Se o seu cartão tiver 5 números que coincidem com 5 
símbolos iguais do Painel Premiado Semanal, você ganha o | 
prêmio correspondente ao símbolo (conforme está indicado na 


zx tabela abaixo). 


OUNAC 


Por exemplo: se o cartão acima fosse o seu, você teria ganho 
um automóvel Mazda zerinho. Os números Ol, 12, 26, 35 e 47, 
que estáo no cartáo, coincidem com as 5 casas do Painel 
Premiado Semanal, que indicam o automóvel Mazda. 
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Numa tabela como esta, você fica sabendo quais são os prêmios 
da semana. A cada semana, mudam o Painel e os prêmios. 
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As explicações estão toda semana na revista Contigo! 


Hiromesiing hat Kurojwriat 10010 
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as pelos telefones que serã = 
revista Conti go! о 
PROVIDENCE TRICO 
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DS sr relerênacia ao Dólar Comercial de 03/09/93. 











NOVOS ACESSÓRIOS DA KONAN 


Especialmente no Japão, a softwarehouse Konami dedica-se 
também a bolar acessórios chocantes para videogames. Uma de 
suas últimas novidades é O joystick sem fio Hiperbeam, para os 
videogames de 8 e 16 bits da Nintendo. O maior charme do novo 
acessório é o receptor do sinal infravermelho, que tem a forma de 
uma anteninha parabólica. Já quem tem um Gameboy vai curtir o 
Hyperboy, uma espécie de gabinete para colocar o videogame 
dentro. Com o acessório, o Gameboy fica parecido com uma mini- 
máquina de arcade, ganhando um controle direcional tipo alavanca 
e uma tela uma vez e meia maior que a original. 





Hyperbeam usa um receptor em 
forma de parabólica 


ACESSÓRIO MELHORA IMAGEM 


O Hyperboy deixa o Gameboy com 
cara de miniarcade 





DO MEGA DRIVE 


Para quem não se contenta com 
menos do que a perfeição, a fabri- | 
cante japonesa Santa criou um | 
curioso acessório capaz de apri- 
morar a definição gráfica das ima- 


йт 2 


dL cr =от 


gens do Mega Drive. Mas calma: o acessório nào acrescenta novas 
cores ou cria efeitos tridimensionais. Ele apenas “depura” as ima- 
gens, deixando-as mais refinadas. A Santa está comercializando, no 
Japão, dois modelos da Unidade Terminal S Mega: um pata o Mega 
Drive 1 e outro para o Mega Drive 2. 








FIQUE DE OLHO NESTES GAMES 


SUPERNES 





Dicas de bons jogos para 

Super Famicom/SNES que 

estão saindo no Japão em 
outubro e novembro. 


SUZUKA 8 HOURS - Simulador 
de corrida de motos que virou 
febre nos arcades. Saiu no Ja- 
pão agora em outubro. A própria 
Namco desenvolveu o cartucho, 
que reproduz fielmente os desa- 
fios das pistas do game: chuva, 
noite, curvas fechadas e muita 
velocidade. Pode ser jogado em 
dupla, e neste caso, a pista fica 
dividida ao meio. 





ACTRAISER 2 - Continuação de 
Actraíser. um dos primeiros 
games desenvolvidos para O 
Super Famicom. Em vez do jeitão 
RPG-Action da primeira versão, 
Actraiser 26 agora pura ação. 
As forças do mal unem-se nova- 
mente para dominar os seres 
humanos. Um Deus do bem en- 
frenta a parada, munido de um 
par de asas, escudo e espada. 
Em novembro, pela Enix. 
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DESERT FIGHTER - Game de 
estratégia militar. Segue a linha 
de Desert Strike, da Electronic 
Arts, mas parece ser bem mais 
complexo. Imagine que até as- 
pectos económicos e políticos 
dos países são levados em con- 
ta. O jogador escolhe entre dois 
tipos de avião: o caca F-15 Strike 
Eagle, ágil e ideal para missões 
de combate aéreo; e o A-10 
Thunderbolt 2, indicado para 
missões de bombardeio. Salem 
novembro pela Seta. 
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Estes são alguns dos 
lançamentos previstos para 
outubro e novembro que vale 
a pena conferir. 


ALLADIN - Está saindo neste 
mês de outubro, nos States. Fel- 
to pela Sega, O game está sim- 
plesmente impecável: cenarios 
tão bonitos quanto os do dese- 
nho, dificuldade moderada e 
muita ação. A movimentação do 
personagem principal énota 10. 
Um game das mil e uma noites 
com 24 Mega!!! 





ROBOCOP VS. TERMINATOR - 
Game de ação da Virgin, com lan- 
camento programado para outu- 
bro ou novembro. Controlando 
Robocop e várias opções em ar- 
mas, O jogador enfrenta termina- 
tors e uma renca de engenhocas 
mecánicas criadas pelo Skynet. 
Gom 16 Mega, o game tem vári- 
as fases e cenários legais. 





MIG 29 - Simulador de vôo do 
famoso caça soviético Mig 29. 
Utiliza gráficos poligonais e tem 
várias missões. O game tenta 
ainda reproduzir o comporta- 
mento real do avião na decola- 
gem, vôo é aterrissagem. Da 
Tengen, 8 Mega, lançamento em 
outubro no Japão. 











Está pintando neste mês de outubro a mais nova versão do melhor game de pancadaria de todos os tempos. É o Super Street Fighter 2 - The 
Wew Cha pe estreando inicialmente em arcade. O game foi planejado para encerrar a saga de grande sucesso de Street Fighter 2. Ou seja: 
tima versao. Tomara que a B mude de idéia... Não se sabe ainda se haverá uma versão do novo jogo para Mega e Super NES, 


NOVOS GOLPES E LUTADORES 5. 


Juztro novos personagens juntam-se à galera de Street Fighter, 
wazendo novas técnicas de combate e cenários. Os 12 outros perso- 
magens aparecem com novos golpes, cenários ligeiramente modifica- 
dos = um novo guarda-roupa (são oito opções de cores). O movimento 
se magia da Chun-Li, por exemplo, ficou mais “assanhado”. Ryu 
wou uma magia vermelha que queima o adversário (inspirada na 
жуз vermelha que saia acidentalmente na máquina}. O Dragon Punch 













“en também queima. Balrog ganhou uma cabeçada para defender- m E a ji m m | E 
| ss = inimigos que pulam. Vega aparece com um novo tipo de ataque — :- ҮЛ 
| хос garra, e por aí vai. шар a “ааг (1 té ta “ares marci E 
B Quando esta matéria foi feita, à máquina estava com 80 /o do “Мо com | “muita ginga. ti | ais. É meli id d 
aho de programação concluido. Algumas caracteristicas que a emas e | А ёт disso, e 3 l T 
xs podem mudar. E há coisas que podem ser incluídas, como — id ею Шы. га үаіепіе в. 
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MÁQUINAS INTERLIGADAS (22222 2 


“oram feitos testes em que, quatro máquinas eram interligadas, 
pesmotindo a participação de até oito jogadores num torneio. À medida 
tos melhores até chegar ao grande campeão. 

Uma coisa é certa: vai ser um grande barato jogar 
Super Street Fighter 2. Já podemos ver as filas 
meme ta se formarem atrás dos primeiros arcades 
que chegarem ao Brasil, o que deve estar 



















#2 ES Os persona- 
E o у acontecendo até o final do ano. gensantigos 
Fei Long, uma das novidades, ا‎ dá : de 
parece até um Bruce Lee cover mentos. 
сото а са- 
Que beleza! Nada menos do que beçada de 

16 lutadores para escolher Balrog 


Ds novos cenários deixaram o 
"sssi do arcade ainda me- piso 
"er. Agui, T. Hawk luta em ихийг 
pes país, o México ма 
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Pode se beliscar à vontade: você não está viajando. Depois de 
meses de enrolação, a Capcom lançou o clássico dos clássicos 
para Mega. Sério, cara! STREET FIGHTER para o seu console. 

0 game é um detono e, junto com Mortal Kombat, vai 
render pancadaria de primeira até o ano que vem. 
Respire fundo e treine os dedos: SF2 é animal!!! 

Se aquele vizinho pentelho dizia que o seu 
Mega nào tinha a manha de detonar no Street, 
pode encher o saco dele. O game é um arraso. 

Também, Р 
24 Mega para um console de 16 bits. Fe, 

Os gráficos são pra lá de animais, com 
detalhes diferentes dos da versão de Super 
NES. A resposia é rápida e os golpes são 
demais. O controle também é à pampa. Séo 
som ficou devendo. As vozes digitalizadas ¿ 
são fraquinhas, sem potência. Mas sem dra- N NS 
ma: dá pra se acostumar уан р, 06. 
um tempinho. 


Deu pra sacar o nome complete: do Drecisa dP um COGIPO рата 10А? Соп 
game: tfreet pes 2 ^ рес! dez velocidades, aqui O lance Ө атеш. 
“Л > pr vera A ça A La A Pa rri Er pc) CESTA PES AR PD XY E 
Champion Edition. O 9 DRUG QUASE iden- |-- Basta pscolher a Velat са do modo 


HCO Æ vedo ANDE: É anc ada em unb AAA үрөт p авдаг, E ӨЙ ГЕНИ БОТ GS 
para SNES. Uu sea: -da pra jegar no. | golpes especial. No game de SNES, 


EX 


modo Champion Edition e no modo | para lutar sem este ou aquele golpe, 

Hyper a rápido e com alguns golpes” | você precisa de ши сово especial, NO 

a mais). Q "Special" fica por conta das came do Mega. E so acionar qu desliga 

o do cartucho. (15 golpes escoimdas. Maleza! MAS 1580 
5e no Street Turbo de SNES voce | sórolano Versus Modo, OKT 
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HTER 2: ‘SPECIAL 
EDITION / Capcom 
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SFR _ | | Soco fraco 

SM | Soco médio Bor 

mm M e. €-‏ سسس 
SFO | “Soco forte. :‏ | 


Chute Ч Qualquer chute. A intensid 


CEO _ 7 | Chute forte 


COMANDOS 


à maior novidade deste Special 
pion Edition é o Group Battle 
Mode. Nele, cada jogador forma uma 
enuipe”, escolhendo de um a seis luta- 
ues. Dai, os dois times se enfrentam. 
Nc Match Play, voce é obrieado a lular 
2e: o mesmo número de guerreiros que 
т=п: adversário. E asiutas rolam no estilo 
ns = dois. Tipo Ryu vs Ken. Chun-Li vs 
sie e assim por diante. Ganha quem 
== о maior nümero de vitorias. 
E 2o Elimination, da pra optar por 
E número diferente de lutadores. 
E plo: um time de três enfrentando 
Es equipe de seis. O esquema é O 
menico “quem Sa: | 
gis Sea". Exemplo: se 
^ 5 = ganha dó Ken, гроно Ван 
ana tela paralú- o 
om 0 Guile. É por шоо 
ese chama. Elim indo quem perde | 
minado. Elementar, meu caro Watson. 
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A Capcom produziu o SF2 de Mega 
pensando no novo controle de seis bo- 
tões da Sega. Mas se você ainda não 
descolou o novo joystick, nào se deses- 


| pere. Па рга joear com o bom e velho 


joystick de trés botoes que velo junto 
com o set Mega. Só fica um pouco 

mais dificil. Afinal, são só 
três botões, todos de ata- 
que: iraco, médio e 










Sem vírgula: de uma vez 50, 
башы 


Com vírgula: um de cada vez 
Os dois ao mesmo tempo 


| segure por dois segundos 


M mm س‎ - ——————9 ——— — A —9À 9949 n 


SF 26 “o” game de pancadaria. Mas 
os caras da Capcom e da Sega não pre- 
cisavam ter feito novela mexicana em 
cima do lancamento do cartucho. Há 

meses não se fala em outra coisa, 
Primeiro, rolou um papo de 
que o game sairia em 
abril. Logo em segui- 


forte. Para mudarde д 4 ELIHIHATIOH ^ , da,chegou um fax 


Oll VICe-versa; 50 
apertando Start. 
Bem chatinho... 
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| pion Edition cum Sy 


márco tecnico: 0s 24 


vam O seu Mega Drive ad 
jimite, Um game nota 10, com 
louvor. Com o novo joystick de seis botões 
da Sega, até parece o arcade. Mesmo com 
© joystick de três botões dá pra encarar 
numa boa. É só ficar esperto na hora de 


1 apertar Start. Galera, acabou o aluguel da 


mocáda de SNES. SF 2 para Mega 6 uma 
realidade, E que realidade legal! O que 
você está esperando? Corra até à locadora 
mais próxima e... FIGHT! FIGHT! FIGHT! 
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h aqui na redação 
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à seria |a 
do: no co- 
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nho, du- 
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de Chicago. 
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CHUN LI 
RR ў Nada feito. 
SAG AT E" Falamos com 
O 7 а moçada da 


Capcom e da Sega 
em Chicago. Eles não 
- abriram o jogo. Só disse- 
- ram que o same estava sendo 
aperfeicoado e que sairia até setembro. 
саша enrolação. A gente já estava can- 
sado de ver fotos e vídeos de SF 2. 
Quando à paciência já tinha ido pro 
brejo, O telefone tocou. Era dos States. 


“Oi, aqui é fulana de tal, da Capcom, SF 


2 vai sair na próxima semana”. A reda- 
ção parou. UFA! A novela foi longa é 
chata. Mas valeu a pena esperar.. 
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ES E ORES ТУЛ Span ERECTA SU ҮНИЙ Mio gu 3 2 E E 
à BOB éumandróide meioxa- W басе) 9 
К : EAE yw { 50М у ут 
7 горе, que vive perdidão, Seu pro. SERA 
| & blema é que ele está de olho numa gata e precisa fazer algum 
2223 1. À coisa para conquistá-la. Um dia, depois de muito trampo, & 
us É consegue descolar o carro do velho e sai pra dar um rolê. Mî 
| B.O.B. delirou demais. Saiu por aí voando e arrebentou 
carro do paizão. E mais: foi parar num planeta muito loud 
?  Eugora? O lance é conseguir sair deste mundo gosmente 
F cheio de figuras penielhas. Só depois é que você poderá volã 
pra casa e, de quebra, tentar conquistar a tal garota. Mas 
| melhor você ir voando, Seu pai já está bufando e as garotas, vol 
sabe, não gostam de ficar esperando. | | 










Ande abaixa 
B.O.B.élongo pacas. As fases são enor- ше a 
mes. O game é legal, mas cansa e dá sadelo em na 
vontade de bocejar. Mas tem passwords. de lua cheia 
Dá pra jogar e anotá-las. Se cansar, você com o jaiai 
pode parar e ouvir um som ou ler alguma 1000 
coisa. Depois é só voltar e detonar de 
novo. Zerar este game dá um trampinho Você сатгой 
maneiro. Além de longas, as fases são bem. nave e tem tel 
diferentes umas das outras, Você guia um po contado pa 
carrão invocado (tipo nave), usa itens completar 
espertos e tem seis armas para debulhar. | СОР ч ie | o 1 3 
criativos e variados que dão um show. O | 47s mo lada esquerdo s iens no dreio Veja paro TO 
som é fraco, mas não faz feio e o desafio DER Do lexto abaixo fem ordem, ce I 
compensa. Como veio da Electronic Arts, | 20% Pise e perie A para HENS р Vidinha espen 
a gente esperava um pouquinho mais, Use o trama 
ШП, 06500168 


Mesmo assim, vale a pena. Afinal, não é 
sempre que a gente vê um robô apaixona- 
do ser esmagado por blocos de concreto, 
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Rápido, mas fraco 


TIRO TRIPLO 
























E 22 FOGO Forte e de curto 
A -— 29 : шээс Desça, vá reb 
Dê um tempona |  MISSIL Com radar suba até o fi 
o шини TELEGUIADO Я Vire à esquer 
ortas. Coloque | na f 
ese ema: е S ОЛ ОНЫ Detona quase tudo ; o quel 
etie E, Vá semp 
EP EGB, a Você fica invisível e | 
O primeiro ati: ibili AS PASSWORDS SAOHGUAIS ÀS DC 
ra pela boca.e CAPACETE пако 
por um canhão segundos SUPER HESH! 
у 6: | GUARDA- | paraasdescidas | 
esquema é qua- CHUVA PASSWORDS 
se 0 mesmo 
para todos os chefes do game: use tiro triplo ou TRAMPOLIM OS 1058 632074 
míssil teleguiado Za : 50745 265648 
| Voa em qualquer | > 
HELICOPTERO | dego de 472149 462893 
672451 583172 
BOMBA Explode tudo na tela 
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272578 743690 








EGOU SÓ DICAS, UMA 
IÇÃO ESPECIAL DA 
VISTA AÇÃO GAMES 
EIA DE TOQUES 
PERTOS PRA VOCÊ 
TRAÇALHAR. 





Axima edição da revista 
tO GAMES traz mais cards 
mados Street Fighter 2 com 
ina dos personagens e os 
Eoais golpes. Chegue na 

e escolha entre E. Honda 
Е. at. Ou então leve os 
É Seus amigos vão ficar 
апао па sua coleção. 








E 15 EM 15 DIAS, AÇÃO GAMES 
AZ NOVOS CARDS, COM NOVOS 
PERSONAGENS. 
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"T suis falar a п 

mais ouvir falar em Bart Simpson. 
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as folhas e pode pegar ítens. Mas ele y perseguido. pons 
coisas mais malucas. 
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Цоо 2 de melancia | 


Dar chicotada 


| Direcional 


er FADA-Transforma 
num sapo verde. 


Ө номем COM CABIO 
Póe "roupa de Mau 
cinho" no Bart e ele 1 
superdevagar. Mas pass 
batido pela gangue dê 
babacas. 


Ө VELI \- Dá beijos m 
pr (80111) que tira 
o encanto da fada. 


В 
ат 





EEE (las Dorlas dE 
5 especiais. Sao oito folhas, mas apenas 
sportas. As portas se repetem, mas você não 
xa entrar duas vezes na mesma porta, certo!? 
















DRTA AMARELA 
Cosa Maluca 
; [ аргорпасаѕа 
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mantra Pronto biem me 
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Dar marretada, usar revól- 
ær ou extintor de incêndio 










OFONE- Se encostar 
Bart, todos os coman- 
jo joystick se inver- 
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US- Atropela e tira 
пра де sono. 


эр DE BASQUETE- 
= em cima para surgir 
Em skate. Pegue carona 
Me para recuperar Seu 














OMANDO 


andar fogo 


Jogar raio no 
trilho do trem 
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PORTA VERMELHA * 
No Fundo do Mar 


fa 


DS a ТЭГ: a a Ln 
Bart Dina de merdauimacsor. 


armado com uma bomba ae tut 
Bombeie os monstros-bexigas 


ram 


^tm nine Etara i 
de Pies estourarem 
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Encoste em todos os caubóis ató- 
micas para estourar completamen- 
іе о сатро пе Гога пие аргіѕтола 
uma pagina de Caferê 


PORTA 
Bartman 


Вап уіга ѕирег-һегоі е ѕаі # 


voando com estilingue nas mãos. 


Cuidado com os foguetes, raios 


e nuvens verdes. 


Detone bombas, balões e pegue as 
garrafinhas no céu 









Este dirigível é fogo: cada dardo 
dele tira metade da energia 
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“encher seus medidores de 


X-MEN 


Seleção de fases corrigida - 
Pedimos à galera que nos 
desculpe pelo erro publica- « 
do na edição 41, impossibili- 
tando a execução desta dica. 
Agora, veja qual o procedi- 
mento correto. Ligue seu ` 
Mega com o joystick plugado 
na entrada 1 (a da esquerda 
do console). A entrada 2 deve 
estar sem joystick ligado. Af, 
na Tela de Apresentação, pres- * 
sione juntos os botões A, C, Y 
e dê então o Start. O rosto do, 
personagem Magneto vai apa- 
recer e é nesta hora que você 
deve tirar o joystick da entra- ` 
da 1 e colocá-lo na 2, certo? 
Em seguida, aperte o Start. 
Depois volte o joystick para a = 
entrada 1 e aperte Start de 
novo. Escolha o nível de di- 
ficuldade, um personagem . 
e, ao iniciar o jogo, vá para a - 
direita até encontrar uma 
parede com oito painéis re-« 
tangulares. Cada painel leva 
a um estágio do game. Basta 
agachar-se na frente de um 
deles e apertar C. Com este% 
truque, você também pode 
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energia e “Mutant hability” 
toda vez que apertar Start. 


JUNGLE STRIKE 


Passwords - Vá direto para a 
missão que quiser: 

2 - RLOGYKBX6GG 

3 - 9V6CRIWNMCZ 

4 - XTMDRSWNMC] 

5 - VNPDTL6HDB6 

6 - WSDWHFKB7SS 

7 - THGR7NS6MC] 

8 - 7GRSDIWT7SS 

9 - NASF3X7NLMS 


GREENDOG 


Discos rápidos - Que tal ati- 
rar discos com velocidades 
de rapid-fire? Basta pausar o 
jogo em qualquer momento e 
fazer a seqüência C, A, B, A, 
€e €. Se você ouvir um som 4 
diferente, significa que o tru- 


que funcionou. 
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do 
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Pise | no dispositivo em frente ao ca stelo para surgir uma 
|. ponte. Ai, entre e comece a fase. 
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É a fase do navio pirata, que é um enorme labirinto. 
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sosicáo indicada. na foto, use o 
para 0 pirata иа ir pra perto 
lec. e acionar o botão que abre a 

MS Pegue e gancho o 


Para pegar esta chave cinza, deixe os A йй dourada ий і па sala: do Chefe -este piratão 61000: vira nide- Rc 
“blocos em frente M umaolado < tesouro | moin nho, solta bombas, dátiros,solta О M 
do out A ex Ж. gancho e chama os capangas. Só ¡RS 
A "MP. ч E RS resia à vocé devolver tudo para o 22) 
pentelhão p T3 | 
cM ае 2 ши 
| Vale | 


um coração 
de energia 








Vale 
2 corações 
de energia 


Vale 
uma vida 
extra 


Abre portas 


Cava hortas xi 
cinzas 





Emenda 
pontes 
quebradas 


Para passar 
buracos, puxar 
| itens e parali- 
| sar inimigos 


Ё 3 9 N Pe MR. жю, 
A e S 25-48 Р е а, EEE ESEC ESE ERRE . 
зям, ` р . * А : K A ХЕ; sa“ 
A io a 8-5, Е 5 A * M vat d a ee 
F ХХ y YE 224 МОЧА! a 1252 e e Ду; тан СЭРЖ , SA, ET Tos ty DAC d 1$ 22189332 
T 1 i» * 1 E a a ; e : ; В = { 
1 X 7 y Se Ч э ' 7 A тү т=р= а : ^ 
< Bla ! 1 0 У . : | | > ) | ь 1 | AM 
Е =? й b Р | 1 i + [ | 9 *% Ч 1 
" 1 ) 7 ! . F" Ú " 1 í 
С 26 2 4 : “ن‎ ж. : LAU с ё ur ГАД y B ка > й 
3 y 
1 - > JUI". - 4 * jes > E no Я » - s E e ho Ww 17 “ 7 رج‎ 4 d « 
' Y, a جک ا‎ LN E AC ет! AU EL Erro eM RES CP A e 
AS wv "T - "T q - I hc. & E v vt - ' и К 9 А > "9 
~" A. 3 
ка - 4 > . 
| L П 2 
Li] = s \ 


Para abrir 
portas 
douradas 


Chama 
inimigos 
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Plok é um personagem totalmente maluco que vive 
numa ilha repleta de cores e crraturasinjantis. Ele ataca 
atirando seus braços e suas pernas. E o jogo tem movi- 


y 


mentação e situações parecidas com as de Sonic: cenários “fofinhos” e 
pulos pra'tedo lado, só que você deve pegar conchinhas em vez de anéis. 
Siga as setas para chegar ao final das fases, onde sempre há um prego 
grande à sua espera. Detalhe: este jogo não dá Continues de lambuja. Você 
tem que correr atrás dé conchinhas e juntar pontos para consegui-los. 
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VOCÊ GANHA UMA LETRA NO FINAL DE CADA FASE, DEPEN- 
DENDO DE SUA PONTUAÇÃO. TODA VEZ QUE VOCÊ CONSEGU 
FORMAR A PALAVRA “PLOK”, GANHA UM CONTINUE 








GRÁFICO| SOM 


Death Brade é um game de porrada diferente. Os 
personagens são seres mitológicos que se degladiam 
ssando luta livre. Os.gráficos sáo bonitos, mas a 
sgabilidade nào ajuda:muito: as respostas aos co- 
mandos são muito lentas. Se você tiver um joystick 


indo vai ajudar bastante... 





E uma surpresa: Death 


rade tem mais comandos e golpes combinados do 
me muito jogo por aí. Isto acaba salvando o game. 





MINOTAUR | AMAZONESS FIGHTER HERCULES BEAST um 


o melhor lidar É 
pre e tem boa veloci- 


$- cotovelada/pular no 
migo no chão 

> + A- enterrada 

^ + À - esmagar inimi- 
nas costas 


5 
- SOCO 


$ encostado no adver- 
sário - cabeçada 

>u é + B- empurrar 
"* «B-chifrarejogaro 
timigo 

# + В - agarrar pelo 
pes oco e derrubar 

=> > -correr 

H - defesa 





D E 


É a gatinha do game. 
Rápida, mas fraqui- 
nha... 


À - pula e dá soco 

Э + A - joga adversário 
ao chão 

$ +A- enterrada 

B - soco 

> ou € + B - empurra 
adversário 

^ + B - joelhada com 
voadora 

Э, Э + À - 
com rasteira 

>, > + B - pulo com 
voadora 

X - defesa 





| ^ + A - joelhada com 


tesoura 


4 


TRES TIPOS DE RINGUE 


DEATH BRADE / !' Max 


-À іч 1 4 Eu 
MAS EP 
FAL 1 . | 
Fr) [rd | 

DESAFIO |DIVERSÃO 


boa... 


Lembra um dos irmãos 
Double Dragon. Tem 
força média mas é ágil. 


Э + А - levanta inimigo, 
corre e o joga ao chão 

A +A-levanta adversá- 
rio e joga ao cháo 

B - soco 

2 ou € +B - empurra 
adversário 

T +B -joga adversário 
ao chão 

y +B- dar salto mortal 
e jogar inimigo ao chão 
Э, Э + А - гаѕїеіга 

Э, Э + В - joelhada 

X - defesa 





A - pulo com joelhada 


Dá pra rolar pra lá e pra cá numa 








DIMENSION 


1 ит belo capote 


HELL RING 
Tem espetos nas bordas, lugar per- 
feito pra arremessar o adversário 


Como já é de se espe- 
rar, ele é o mais forte. 
Só que é mejo lento... 


A - pulo com joelhada 

> +A -levanta inimigo, 
corre e o joga ao chão 

T «A - levanta adver- 
sário e joga ao chão 

$ +A- pilão 

B - soco 

> ou € + B - empurra 
adversário 

? + B-esgana inimigo 
e O joga longe 

>, > + A - peitada 

>, > +B - ombrada 

X - defesa 





+ +B-quebra inimigo no 
joelho 


Ele é uma besta forte e 
ágil. Mas só dá pra que- 
brar o galho. 


> +A -levanta inimigo, 
joga ao chão e pula em 
cima dele 

T +A-jogarinimigoao 
chão 

B - soco 

> 0и < + В - етригга 
-> « B - voadora e coice 
^ + В - dar salto mortal 
e jogar inimigo ao chão 
Э, Э + А - согге е 04 
chifrada 

Э, Э + В - pula e dá 
chifrada 

X - defesa 





d NNI aee RN e aem eee ALPE Rie 
EAR DACH ABO Near 


à Não fique muito perto das 
bordas, senão você toma 


Jogando sozinho, 
você escolhe um 
dos lutadores a seu 
disporetem que ven- 
cerorestodacamba- 
da, inclusive dois che- 
fes pentelhões. Deta- 
lhe: não dá pra jogar 
com estes chefes. 
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р «B- ай ий гуйн 


$ >+400>,>+B- 


rer e chifrar 





ARCH MAGE - Ele usa 
teleportacáo e vira Топо. 
Detone chifradas, jogue 
ao chão e pule em cima 


DOPPLE GANGER -Trans- 
forma-se em todos os lu- 
tadores, até no seu. Não 
vá se confundir, hein? 
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SUPER NES | 


é bem da hora. 


ea rt 


ficou bem legal. 
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Wario é a ver- 
são malvada de 


Mario e apron- 3, < o Fe = # г 
ta mil e umas E Å 


Pet 


para à "tchur- 


MARIO & WARIO/Nintendo 


25-4 


ma" do ítalo-ameri- W Ao e + 














cano. São oito fases bem 
armadas, em que o vilão 
Wario enterra objetos 
na cabeça de Mario e ^W 
seus amigos - como baldes | 
e cascas de ovos - impe- 
dindo a visão dos coi- 

tadinhos. Vocé con- 

trola uma fadinha е 
deve ir usando blocos para 
que seu personagem “ce- ; 
guinho” vá até Luigi, o irmão 

de Mario, No meio dos labirintos, pintam 
muitas criaturazinhas pentelhas. Os gráfi- 
cos seguem o padrão Mario Bros, com tra- 
cos e cores amenas. Enfim, Mario & Wario 





SE VOCÊ PUDER, 

USE O MOUSE DO CARTU- 
CHO MARIO PAINT. É BEM 
MAIS MANEIRO JOGAR 
COM.ESTE ACESSÓRIO 
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21:29 $1: „41: 


ү FSOUSESSoESEIET 
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MARIO E WARIO TEM 
CONTINUES 
— on MOLEZA! 
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DE BU 9275 


gue é a “maior quantidad g 
de moedas и 


. Euma plataforma tempo- 
- rária. Dura poucos segun- 


A ams AAA ad 
MED RUE M EET api zT 





E Aumenta o seu tempo 
yi рага terminar a fase 


ESTE JOGO TEM 
8 FASES PARA JOGAR 
EM QUALOUER ORDEM. 
CADA FASE TEM 10 
SUBFASES E O MESMO 
CHEFE, O WARIO 
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V Et PDEIIOI 2» a LL FO » T p L d P IS 
Оз ж > о-у л Po 1 
SACANA DC >» 17 792 AI £3 £1 


^R." 



























ambas e tiros 


D sande barato de Sonic Wings está nos 
Es Eles são chocantes. Para aumentar o 
E poder, basta pegar a letra P, de power (o 
E da arma). Alguns tiros ficam tão 
entes que ocupam uma boa parte da 
Е isso sem falar nas bombas... 
uando a coisa aperta, o Único jeito é 
far umas bombas espertas. Elas são 
as para acabar com os chefes. E ideais 
= sair de situações delicadas. Afinal, о 
ıe ё а melhor defesa. E nada como 
E r para valer. 


Bis animais no ar 
fame de agáo é legal. E com dois jogado- 
EF cs mais bacana ainda, E isso aí. Encare 





uma partida 


com aquele | rr 1 ou 2 jogadores 
12 Mega 


seu amigo 
fera. Um aju- 
da o outro e 
vocês che- 
gam ao final em dois tempos. É mole. 
Fácil, fácil. 

Sonic Wings tem 7 fases curtas. Os 
gráficos são bonitos e a música não faz 
feio. O único problema é o nível de difi- 
culdade. As fases são pequenas e é baba 
chegar ao final. Jogando a dois então, fica 
ridículo. A gente merecia um desafio me- 
lhor. Afinal, não é todo dia que pinta um 
game de ação tão legal assim. Em todo caso, 
passe na sua locadora e alugue o cartucho. 
Você vai curtir. Pelo menos no começo... 
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CYBERNATOR “м 
Seis Continues - Ligue-se neste a 
truque da hora pra dobrar os Con- _ 
tinues deste game. Nateladeapre- ` 
sentação, iluminea palavraOption “= 
e então pressione juntos os co- & 
mandos R, Le f, Inicie normal- » 
mente o jogo. Quando você levar o a 
fatídico Game Over, verá que há 
b 
seis Continues pela frente. 
“м 
^w 
% 
"us 
х, 


COOL WORLD 


Veja o final - Moleza pura é usar 
esta manha para ver o final do jogo 
sem ter que jogar. Na tela de 
apresentação, simplesmente faça a 
seqúéncia de comandos L, €, R, >, 
4, X, V, B. Ao terminar esta opera- 
ção, você começa a ver imediata- 
mente as cenas finais do game, 


— BATTLETOADS IN EJ |! 
BATTLEMANIACS E 
Cinco vidas - Oba! Esta versão de 
Battletoads tem a mesma manha 4 
que ajudou o pessoal do Nintendo 

8 bits a encarar os difíceis desafios + 
dos sapos. Na tela de apresenta- * 
cáo, mantenha pressionados os 
botóes A, B e & e entáo aperte 
Start. O número de vidas saltará 
de trés para cinco. Com os cinco ® 
Continues do game, você tem ao 
todo 25 chances de chegar ao fi- 
nal. Já ajuda, não ajuda? 


FINAL FIGHT 2 M 
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a briga para escolher o melhor 
lutador na hora de jogar em dupla. 
Use este código e você e seu amigo 
poderão usar o personagem que 
quiserem. Na tela de apresenta- 
ção, use a sequência 4, $, ^, ^. - 
>, €, >, € e termine apertando L 
е К juntos. Isso deve mudar a cor ^ 
da tela para azul. Entáo selecione 
o modo 2 players e escolha à von- 


tade: dois Haggar, dois Carlos ou 
duas Maki. 


SUPER TURRICAN 


Pule níveis - Você encanou em ` 
algum estágio e não consegue pas- 

sar nem que a vaca tussa? Então 

pause o jogo e faça a sequência >, Хивс 
€, Y, >, A e Start. Como num 1 
passe de mágica, vocé vaireiniciar є 
o game no estágio seguinte. 


p d 





anes) ee SEP ИС а оччу 144 
AAA OA 


وت ماد اھ امھ کے جا 
ARTE SS Sr‏ 


ага 


a 


erra 


e 


vt RACER int < 
лаза. 


me A a AA 
A A ES уе 


A 


— 


NI eit Fran mcm E 
STE Td SU 


pea rtt 
ENE SAN 


ЗАЛУУ 


=», 


A AE UN N 


LIS e 


EES 


IDES TE 


ESS 


Е а E 
үи o CESSA VER IAN, 


T 


Ara 
A SE OE RE 


AA дА 








Se vocé estava esperando o cartucho 
de Strider 2 para o seu Master, pode 
comemorar. O game já saiu e está pra lá 
de legal. Para salvar sua namorada, 
nosso herói vem com o mesmo astral e 
todos os movimentos da versão para 
Mega Drive. Só faltaram mesmo os tiros 
de shurikins duplo e triplo e a espadada 
dupla. O desafio está muito bom e dá 
pra jogar em dois Levels: easy e hard. 
Se você gosta de ação, vai se amarrar. 


Labirintos 

A principal marca desta segunda aven- 
tura de Strider está nos cenários. Eles são 
cheios de plataformas, cordas, correntes e 
tetos. Para enfrentar tudo isso, o cara 
virou um verdadeiro acrobata: se depen- 
dura e pula pra cima, dá pulos em estrela 
e desliza, O game tem cinco fases, mas 
algumas são diferentes da versão de Mega. 
Assim, se você gostou daquela, pode até 
dar uma espiadinha nesta para 8 bits. 


Contra o relógio 

Você tem cinco minutos para debu- 
ihar cada fase, Olha lá, é um bom tempo! 
Senão conseguir, perde uma vidae volta 


para o começo da fase. Fique de olho nos 


marcadores para não se perder. Eles in- 
dicam, na ordem, nível de energia, nú- 
mero de vidas, tempo e escudo de cam- 
po de força. 


O GAME SÓ 
TEM DOIS TIPOS DÊ 
ITENS. UM CORAÇÃO 
COMPLETA TODA A 


SUA ENERGIA. E QUATRO 


CÍRCULOS VALEM 
UM -CAMPODE FORCA 
PRA ENFRENTAR 
O CHEFE 





- dO com os pássaros e robôs. 








STRIDER 2 / U.S. Gold 


Lançamento Tec Toy 


A ud Е 
















“Vá se dependurando e subinde 
* Acione todas as alavancas com luz 
vermelha que encontrar: elas abrem 
portas que vào pintar pela frente. 


^. Uma floresta cheia de согасбев 
para o seu Life e itens de energia. 
Suba de galho em galho etomec vida: 


- р 


3:13:13:53:13:11:11:11:11:11:11:11:131 13) 





No topo da fase, depois de empurrar a ala- 
рапса, deslize por esta corda e d8 um pula 
no final para não se espatifar no abismo 


Este subchefe solta misseis. Mande shurikins 
gespadadas. Quando ele explodir, pendire- 
se depressa no teto, senão a lava frita VOCÊ 





| eubaester paredáo detanando os robôs crus- 
láceos e n aulando de um fado pará o outro. Hã 
um iem de campo de força no final 


Desça pelo elevador e atire na caixa da 
drena para liberar um ilem de campa de 
Torta. DE um pulag para pega-io 
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Chefs. Pule para desviar dos misseis e 212: 
UD P da 20154. Da fra vencer mesma 


P E28 Hear pulando e mandem ӨГ: 
TIE 850204025. 0238320 08 12108122 
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Um etapa tipo labirinto. É cheia 
prensas em torma de pistão. Fi- 
esperto: só dá para passar desli- 
lo com rasteiras e sacando a dis- 
га enire as prensas, 


221132 4 222: 


ТТ 


нр Аа ане Е аа ЕРЕН Си 
ана Ьер n 


que à meia distância para deslizar sob 8 


Wensa, senão você hate na outra, sacou? 
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SHURIKIN ESPADADA 
rte botão ! Botuo 1 + Direcional 














eed 
шэн 
Esta etapa é de plataformas e | Fase repleta de raios bloque- | 
você deve ir subindo até chegar ao ando o Caminho, Descendo pelo 
topo, A única maneira de subir é primeiro elevador, dê um puláo para | 
pelas correntes, mas nem todas ser- à direita e desça pela parede para 
vem. você tem de ir testando. poder continuar a fase. 








b E : 2 » ^ » "^ ы ла? | T HARFE , їу y AM IAEA y 
No primeiro cabo, deslize e dê só um pulinho Essa bola tira a gravidade e você fica giran- 
do. Detone os mísseis com espadadas 


para cair na platalorma. Senão, раи, баи! 


Levi] "5 nom ze „АЛ . stato És ra a 142 Уг: зА max» ds im Ec 
Cuidado com estes robôs nas plataformas Lielao linal. Pule e pegue-0 pelas coslas. 
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Гарун # d un. Joc ved rs 59014233 
TSITOIS-ID: From PLAHO 











RASTEIRA ANDAR PULL SUBIDA SUBIR PAREDE 
i 0j M + Botão 2 PENDURADO | T Pendurado, Po 80100 7+ 
Pulo, depois Bolão 26 Botao 2 Direcional 


Direcional Direcional 
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Pegue a poção roxa para poder pu- 
lar mais alto. Você fica mais leve e 
consegue alirar em alvos altos 


Quo uma porta шиг. айга 
usando .. 













ILUSTRAÇÃO ELETRÔNICA TADEU C. PEREIRA/ACÁO GAMES 
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~ depende de você. Boa sorte! 


Olhe a parte de baixo da tela. Há 
uns casulos redondos: umas coisas 
verdes meio estranhas 


A 
PE LS RS Ei 
"re TCU E 
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Atire nos casulos até enconirar um 
ovo. Eleseráfundamental mais para 
frente. Pegue-o sem falla!!! 


Na edição passada você ficou por dentro de manhas radi- 
cais para este game cabeça. Como a galera está com os miolos 
quentes de tanto tentar zerar o jogo, a gente vai dar uma 
colher de chá. Nada mais, nada menos que a estratégia 
completa daquele ponto até o final. Leia com atenção e 
prepare-se para dar o bote, O Mistério da Besta pode 
chegar ao fim. АС ÃO GAMES já fez a sua parte. Agora só 





Use a cruz logo em seguida. Você 
será transportado para um lugar 
distante 


| 





| Tendo um ovo, o Reidos Gárgulas o 
deixará passar. É só encostar nele: 


| não precisa entregar o ovo, OK? 





Para ia chefão 4011 The лэн) 
tome a poção roxa, salte alto e acer- 
te o olho dele. Adeus pentelhão! 





Em seguida, vá para a direita. Há 
um baí cam uma máscara que for- 
nete capacete e foguete 


.. 3 chave verde com buraco redon- 
do para entrar numa boa 





Xi! Pintou problema. Esta fase é 
difícil. Voe atirando, com o foguete 
que você acabou de descolar 


Chefinho. Atire na boca de cima. 
Enquanto ele ataca, fuja. Acerte-o € 
saia 





Saia do castelo. Você verá uma 
lápide. Bata nela para pegar a cruz 





Aha! Vocé será levado ao chefe, o 
Rei das Bestas. Chegou a hora H 





Bata nas unhas do babaca. Dá um 
trampo, mas é o único jeito de zerar 
0 game 
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E Olhando de perto 
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A seguir: 
“A Vida no Deserto”, "A Vida nas Lagoas e “O Mundo dos Corais”. 
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Oh, não! Abigail de novo! 
Tome conta dele da mesma manel 


capristando mals nas magia. 
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Wing Commander. Some a isso um roteiro muito bem-elaborado e cenas de um | 
realismo impressionante. Não está contente? Pois então fique sabendo:a equipede | 


A “história 1 no game é quase delírio. A 


“União Soviética acabou. Diversas Repübli- - 
“cas querem a independência. O clima de 
“Guerra Civil é inevitável. E contagiante! O. 
“fim do comunismo soviético leva vários 
países do leste europeu a lutar por liberda- 
“de. Em 1994, o Iraque anuncia que tem a . 
“bomba atômica. A ONU faz uma reunião _ 
à “emergencial « e “decide devastar a terra de ; 
a Saddam Hussein. | 
. Comvários] porem de petróleo destruídos, 


x querem. petróleo. para não depender do 
“mercado em crise. Mas vão com muita sede 7 
... o pote. Graves acidentes ecológicos ocor- P 
тет. А. conseqüéncia imediataéumarevol- - 
-ta da opinião pública que culmina na inde- - 
- pendência do Alasca. Outros 14 estados — 
“conseguem a soberania. o: “sonho america- : 
E o entra em crise = | 
A Guerra do Petróleo. de 2001 [dun a 
E: Rússia ao caos.. Neste cenário em crise, 
о шп país $ se destaca. Е o Japão. Os - 


a mais: aate deNova E enoe m sim 
 repetindo 1929. O caos é generalizado. € zi 
- Guerras localizadas explodem. no mundo - 


“todo. É neste cenário que aparecem os. E 
3 mercenários: apátridas que combatem por | 
4 i in ш sem a е о 





| шон, devem destinar 10% de хэв ES 
-lucrosao governo turco. O negócio dá certo E 
“e se transforma no Ынар produto de A 


Chris Roberts (a mesma de Wing Commander) está por trás desta maravilha. Eos f 
caras levaram dois anos e meio para completar o jogo. O resultado é é fantástico: o 
melhor e mais realista dos simuladores já lançados para PC. E 
“Só para dar uma idéia, osalvos aparecem em escala real, as armas podem falhas B. 
“ou perder o alvo como em qualquer batalha e sua vulnerabilidade é grande. Dois += 
ou três tiros de canhão e você vai para o chão. Tudo isto é demais. Mas o suprasumo _ 
está no HUD, (Heads-up Display), onde você encontra todas as nad que um ЁС 
“piloto tem a sua disposição durante um vôo de verdade.. | 
"Мао é preciso ser bidu para sacar que Strike Commander é difícil pacas. Você 21 
precisa levar em conta inúmeros detalhes. Deve economizar armas, atirando | 
_ quando necessário. E como cada arma tem um preço, você tem de analisar a sua 
"A de poen eis € Ou ст seo alvo destruído ширэн 0 valor das armas. E | 


A | Turquia t tem uma: ан е : WT 


para a crise. O país fornece passaporte L 


exportação da Turquia. = 
É nesse clima de fim de шоо que: o 


d 2 grande. 23 o Жас саса q p E | é: ds 
— Como diz o. dialon nem tado é ханы PES 
Para alcançar o estado-de-arte em. simula 00000 
cão, a Origin gastou muita memória. E, para | 


processar este universo de informações, | 


um 486 é quase imprescindível. Dáatépra |“ mem 
Todar e em um 1 386, mas ea | 
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| jogo começa: no ano de 2011!!! Aliás, his БЕЗЕ 22 A лы Чи 
mr tériaéo que não falta em Strike Commander. r Mar اک‎ 
- Muito menos apocalipse. Os detalhes estão | 

-no livro Sudden Death, de 94 páginas, que | 

acompanha os disquetes dojogo. Nelevocê ¿E 
encontra, эвт da trama, várias dicas п 
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2 “ММ meio velhinho, mas destruidor. Sai por 30 mil 


a mais moderna de médio alcance. Custa a | ~ 


COT CC | AIM-120 AMRAAM | bagatela de 200 mil 


, Уст IE 3e OA | рг | Ви | destroi veículos e danifica pequenos navios: 
| | шог: n a D ТО 100 11 2 | 


950 quilos de dinamite para grandes alvos. 
Мао da pra carregar muitos de uma vez. Custa 
100 mil 


mais simples e barato de todos. Aprendaa | 
i los pa ara economizar. Vale apenas 10 mil |. => 


barato e pouco лето. Dificil de disparar. 
sai por TO mil 





| MK2D 125 quilos de explosivos. Tem curto alcancee | 
die | custa 20 mil | 





4 | ileal para detonar estradas. Entra em até | 
DURANDAL RUNWAY | 0em de concreto por 30 mil E 
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Óculos especiais: grande sensibitida- 
de e campo de visão de 360 graus. À 


Mocada, o Brasil entrou na 


em matéria de arcades. A 
T usines TTE importar 
duas Virtuality, máquinas 
que simulam Realidade Vir- 
tual (VR). Os arcades sáo do 
tipo SD (sit-down), isto é, para 
jogar sentado. Basta colocar 
um capacete com MOL MD 
ouvido e M ape de viso tridimensional e, com a ajuda de 
| pow ses н da W Industries, fabricante da 
“ тадшиа, é usar à mesmo gabinete para vários games 
“diferentes. Assim, para mudar de jogo, basta trocar de 
` software. Conclusão; uma mesma máquina pode oferecer 
jogos ттер num piscar de olhos. ise né? Assim, não 
E praenjoardosgames... . 


B. шин comeca com duas máquinas e um software 


que simula batalha espacial. Neste game, o jogador tem 
“uma visão q partir do Сои da nave que pilota. E 


E i е são poligonais e, pra dizer a verdade, não têm u 
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que sai dos 22 aumenta ainda mais esta CU ITE 
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As duas Virtuality estão no 
Playcenter, em São Paulo. Esta brinca- 
deira do futuro é legal, mas tem seu 
preço. Bem salgadinho, diga-se de pas- 
sagem. Três minutos de diversão estão 
cotados em aproximadamente 5 5 dóla- 
res. E se você não mora em São Paulo, 
não chore. A Playland tem planos de 
levar as Virtuality para passear pelo 
Brasil afora. Fique ligado!!! 


Realidade Virtual é um novo conceito 
tecnológico que produz efeitos jamais ima- 
ginados nos videogames. Com ela, voce 
tem a nítida sensação de estar dentro do 
jogo. Sua visáo é totalmente ocupada 
pelas imagens projetadas pelos óculos 
3D, enquanto à audição fica ligadona no 
som que sai dos fones. E a interação com 
o jogo é total. A gente voa “de verdade” 
em simuladores, ou vai a mil por hora 
sentindo o atrito da pista em games de 
corrida, Uma experiéncia chocante. 

Os primeiros jogos com Realidade Vir- 
tual, segundo os especialistas da área 
ainda estão longe daquilo que a tecnologia 
pode proporcionar. Os gráficos ainda são 
de baixa resolução porque não há computadores capazes de gerar 
imagens mais reais e movimenta-las com rapidez, Mas na virada 
doséculo a уга ter máquinas de RV muito superiores a esta. 


A Realidade Virtual é uma tendência que os videogames 
domésticos também devem seguir. Quem está dando o primeire 
passo nesta direção é a Sega, que criou o Sega VR - áculos que 
permitem ao jogador mergulhar nas i imagens dos games. 

Com os CD ROM para videogames, os jogos podem ter muito 
'mais memória, imagens” mais detalhadas e sor т de alta qualidade 
 Kissoé também passo importante, pois games de RV precisam de 
ооо memória, Outracoisa fundamental que os videogame: 

o incorporando é o conceito de interatividade, ou seja, de 








| ` participação total do jogador nos. games. Um dia desses, , podere 


mos até produzir nossos próprios jogos. Junte tudo - novos асеѕѕб 
rios, 0 poder do CD ROM e games cada vez mais interativos - « 


teremos no futuro , dentro de casa, ~ incríveis para viver 
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Os cartuchos Golden Axe, Alex 
bod e Sonic 1, do Mega Drive. 
samia Ayoub, tel.:(011) 834-3914, 
o Paulo, SP. 


» Os cartuchos Spider-Man e 
ellos, do Mega Drive. Marcos ou 
nia, tel.:(011) 256-1499, Sáo 
ulo, SP. 


п) 


Os cartuchos Mortal Kombat e 
eet Fighter 2, do Super NES. 
sz Felipe S. Motta Filho, tel.:(011) 
3-4449, São Paulo, SP. 
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* Asedicóes 28 à 38 da Revista 
сао Games. Cláudio Ramos de 
buza Lima, tel.:(011) 881-5104, 
80 Paulo, SP. 


* Phantom System completo 
im um cartucho e adaptador. 
3drigo Pierini Vilanova, tel.:(051) 
15-0119, Porto Alegre, RS. 


* Master System Illcom dois con- 
les e dois cartuchos. Fabrizio 
valho, tel.:(051) 223-6062, Por- 
Alegre, RS. 


` Mega Drive com dois contro- 
зе um cartucho. Guilherme 
mpaio Roxo, tel.:(01 1) 884-1862. 
io Paulo, SP. 


Master System Ill com um con- 
E e um cartucho. Sérgio Augusto 
ыта, tel.:(011) 491-4930, Sáo 
iilo, SP. 


Master System com seis cartu- 
=. pistola e rapid fire. Eduardo 
Я.Напке, tel.:(0244) 52-0299. 
ença, RJ. 


Coleção completa da Revista 
20 Games. Camillo M.S. Oli- 
fa. Rua Lima Campos, 973, 
bastião, CEP 58700, Pa- 


D Фф 


a 
E ~, 
„чы 


гэ 
Р” 


С 


Os cartuchos Out of this World 
mg Commander, do Super NES, 
s um Master System com car- 
s. Diego Schmidt, tel.:(051) 
-2801, Campo Bom, RS. 


P» Game Boy com garantia, dois 
cartuchos e fonte. Alerrandro Ver- 
gara Munhoz, tel.:(011) 520-1972, 
são Paulo, SP, 


Cartucho Sonic, do Mega Dri- 
ve e pistola do Master System. 
Apoena M.Cunha, tel.:(061) 273- 
1593, Brasilia, DF. 


Б> Cartucho Fatal Fury, do Super 
NES. Osvaldo Valentim da Silva, 
tel.:(011)415-5127, Santo André, SP. 


P» Cartuchos usados de Ninten- 
do. Cauê Cardoso Paes, tel.:(011) 
829-7805, Sáo Paulo, SP. 


P» Os cartuchos Jogos de Verão 
e Super Tennis, do Master System. 
Alexandre Vilela Avelar, tel.:(016) 
724-3270, Franca, SP. 


»- O cartucho Taz-Mania, do Su- 
per NES. Eric Daniel Nagase, 
tel.:(011) 843-4543, São Paulo, SP. 


P» Cartuchos usados do Phantom 
System. Rafael Garbuio P. Miranda, 
tel.:(041) 335-1083, Curitiba, PR. 


Mega Drive completo. Edgard 
F. Neto, tel.:(011) 274-9767, Sáo 
Paulo, SP. 


B» Turbo Game VG 9000 com 
dois controles e dois cartuchos. 
Edvaldo Fermino da Silva, tel.:(011) 
246-3253, Sáo Paulo, SP. 
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BP» Super NES com cartucho e 
adaptador por uma Mobilete ou 
uma bicicleta de 18 ou 21 mar- 
chas. Franco Mashio Salvia, tel.: 
(011) 492-3528, Sáo Paulo, SP. 


P» O cartucho Super Star Wars. 
do Super NES, por outro de meu 
interesse. Evandro Ferreira de 
Mello, tel.:(0192) 33-7410, Campi- 
nas, SP, 


P» Ocartucho Krusty's Super Fun 
House, do Super NES por outro de 
meu interesse. Edgard Figueredo 
Neto, tel.:(011) 274-9767, Sáo 
Paulo, SP. 


P» O cartucho Quackshot, do 
Mega Drive por Dick Tracy. Rodrigo 


de Carvalho Assumpção, tel.:(034) 
3352-9085. Uberaba, MG. 


P» Os cartuchos Out Run 3D e 
Missile Defense, do Master System, 
poroutro de meuinteresse. Viviane 
R. de Castro, tel.:(011) 295-7465, 
São Paulo,SP, 





> MegaDrive completo com seis 
cartuchos por Super NES com pelo 
menos três cartuchos. Guilherme 
C. Veloni, tel.:(0243) 65-1591, 
Angra dos Reis, RJ. 


B» Ocartucho Vigilante, do Master 
System, por outro de meu interes- 
se. Eduardo Luiz S. Corrêa, tel.:(011) 
440-5337, Santo André, SP. 


P» Mega Drive japonés com um 
controle e trés cartuchos por um 
Super NES ou um Mega Drive 
Nacional, Sérgio A. S. Rosa. tel.: 
(031) 831-3421, Itabira, MG. 


Þ> Teclado Yamaha PSS-100 di- 
gital em ótimo estado por Mega 
Drive ou Super NES. Giva da Silva 
Moraes, tel.:(011) 543-4787, Sáo 
Paulo, SP. 


As edicóes 14 e 21 da revista 
Ação Games. José Flávio de 
Almeida, Rua Vasco Cinquini, 70 
- 1A32, Santana, CEP 02022-130, 
são Paulo, SP, 


As edições 17 e 21 da Revista 
Ação Games. Mateus Israel 
Ferreira, tel.:(0175) 71-1366, San- 
ta Adélia, SP. 


As edições Especiais 5-E, 7- 
E,9-E, 11-Ee 12-E da revista Ação 
Games. Marco Aurélio Corrêa 
Ciccone, tel.:(0152) 21-1889, 
Sorocaba, SP. 


Mega Drive completo em per- 
feito estado de conservação. 
Dorival José Dias, tel.:(011) 491- 
6104, São Paulo, SP. 


As edições 01 e 06 da Revista 
Ação Games. Ronaldo Mateus P. 
Alves, tel.:(0247) 29-9384, Cam- 
pos, RJ. 


O cartucho Baseball, do Super 
NES. David Ricardo S.Ribeiro, 
tel.:(011) 523-7726, Sào Paulo, SP. 


PARA ANUNCIAR 


E Vocêescolhe onde quer anun- 
Î ciar e escreve seu classifica- 
{ йо ет ита сапа рага: Асйо 
É Games Clube, Av. Nações Uni- 
: das, 5777, 2º andar, CEP 05479- 
É 900, São Paulo, SP. Os anúnci- 
1 08 520 O 





10S MELHORES 
I LIGAM AQUI! 


900:0353 








A CADA DIA DICAS 
- DIFERENTES E OS 
| MAIORES 
LANÇAMENTOS EM 
VIDEO GAMES, 

PEÇA PERMISSÃO PARA OS; SEUS PAIS | 
| CUSTO POR MINUTO CR$ 18000 





$ua revista de 
cinema e vídeo. 
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HORÓSCOPO 
Astrologia 


HORÓSCOPO ANUAL 
Previsões 


SAÚDE É VITAL 
Prevenção e Saúde 


CARÍCIA 
Comportamento Jovem 


AÇÃO GAMES 
O Mundo dos Games 





NOSSOS ENDEREÇOS 


São Paulo: Av. Nações Unidas, 5777 - CEP 
05479-900 - Tel.: (011) 816-7866 - Fax: (011 

813-9115 - Sáo Paulo - SP 

Rio de Janeiro: Av. Marechal Cámara, 160- 15" 
andar - salas 1534/35 - Centro - Rio de Janeiro 
- CEP 20020-080 - Tel.: (021) 532-0313 - Fax 
(021) 532-1486 - CP 4816 


REPRESENTANTES DE PUBLICIDADE 


Brasília: Espaço Com. Int. e Consult. Ltda. - SOS 
Ed. Venâncio, IIl -sala 202 - CEP 70300 - Brasilia 
DF - Tel.: (061) 223-2134 - Fax: (061) 226-3644 
Campinas: CZ Press - Com. e Representações 
Ltda. - Rua Antônio Cesarino, 967 - CEP 13015- 
291 - Campinas/SP - Tel/Fax: (0192) 32-7975 
Minas Gerais: M.A.M. Publicidade e Repres 
Ltda. - Rua Timbiras, 1560 - sala 1904 - Ed. Cy 
Center - CEP 30140 - Belo Horizonte/MG - Те 
(031) 224-9534 - Fax: (031) 226-2059 
Paraná: M.L.C. - Representações Comercass - 
R. Cándido de Abreu, 526 -cj. 604- BlocoB-CEF 
80530-905 - Curitiba/PR - Tel.: (041) 253-4045 - 
Fax: (041) 252-2844 

Rio Grande do Sul: Print Sul - Av. da Azenha 
1502 - cj. 206 - CEP 90060 - Porto Alegre/RS - 
Tel./Fax: (051) 223-9528 

Santa Catarina: By Speranza - Rua Dr. Alfreac 
Daura Jorge, 9 - Cond. Vilage Il- Flonanócois 


SC - Tel.: (0482) 32-0519 
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VENDAS ATACADO E VAREJO 
R: DOMINGOS DE MORAIS, 1321 
VILA MARIANA-SP - BRASIL 
CEP 04009-003 
IELS: (011) 973.4791 N 
575.1190. FAX: 884.8920 
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A DYNACOM VIAJOU. 
Ela colocou Joystick Turbo 
PAD e controle remoto num 
console chocante para 
fazer o HandyVision, o 
videogame de 3º gera- 
ção único do planeta. HandyVision 
aceita qualquer cartucho padrão 
Nintendo* (60/72 pinos), funciona 
com pilhas comuns, e transmi- 
te sem fios as imagens e sons 
alucinantes dos games para š 
qualquer TV. HandyVision tem botão 
EJECT exclusivo para retirar os car- 
tuchos, e você pode transportá- 
| lo para qualquer lugar sem fa- 
zer operação desmonte. Além 
disso, HandyVision tem cores chocan- 
tes e custa em cruzeiros reais, não em 
dólares. HandyVision. Você não pre- ~ 
cisa mais via 'ar até o Japão pa- 
ra ter um videogame dessa ca- 
tegoria. 






O VIDEOGAME QUE É UMA VIAGEM. 


